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Reglamento Oficial de la Liga Metropolitana de Béisbol Temporada 2022



REGLAMENTO GENERAL DE TORNEOS

Todos los campeonatos que organice la Liga Metropolitana de Béisbol, se llevaran a cabo de acuerdo al Reglamento
General de Torneos. Este reglamento rige para todas las categorias y dejan sin efecto a todos los anteriores al
presente.

Las situaciones de Orden Técnico no previstas por este reglamento seran resueltas de acuerdo a las reglas de
COPABE y bajo la supervision directa de la Liga Metropolitana de Béisbol con el apoyo de la Federacién Argentina
de Béisbol.

Las situaciones de Orden General no previstas en este reglamento serdn revisadas por Comisién Campeonato de

conformidad con Consejo de la Liga Metropolitana de Béisbol.

A. Inscripcion de Equipos

192. Podran participar las instituciones que estén afiliadas a LMB.

22 Todainscripcidn se realizara al inicio de cada campeonato y en la fecha que fije la L.M.B. Podran inscribirse nuevas
instituciones al finalizar campeonato en curso.

32 No se permitird la inscripcidn a toda institucién que posee deudas de afios anteriores.

42 Todas las instituciones inscribirdn a sus equipos y categorias que van a participar en el torneo programado,
facilitando de ésta manera la organizacion anticipada de los torneos.

49, Laincorporacién de un o mas categorias o equipos una vez iniciada la temporada, esto quedara supeditada a la
aprobacién de Comision Campeonato con la conformidad del Consejo Directivo de la L.M.B.

59, Toda institucion afiliada a la L.M.B podra inscribir mas de un equipo en la categoria mayor, con un nimero de
jugadores por roster que se determina a continuacién: Categorias Mayores (Top6—A2—-A3) maximo 30 jugadores
por roster; U23: podran inscribir jugadores de otras instituciones con la autorizacién que indique que lo cede a
préstamo para participar en la categoria, mientras que esta no posea categoria de mayor.

La responsabilidad administrativa del equipo inscripto serd de la institucion afiliada. Los equipos sélo tendran
identidad deportiva, no institucional. El Roster de sus jugadores pertenecera a la institucion afiliada. Cada equipo
sera deportivamente independiente de otros representativos de la misma institucion ante Comisién Campeonato.
Los equipos inscriptos actuaran a modo de franquicia de la institucién afiliada, manteniendo los mismos derechos y
obligaciones, mientras mantengan su continuidad en la participacion de los torneos organizados por la LMB.

Nota: si la institucion afiliada inscribe dos equipos mayores en la misma divisiéon, deberd presentar rosters
independientes uno del otro. No podran compartir jugadores ni hacer pases entre ambos equipos una vez iniciado el
campeonato. Ambos rosters deberan cumplir con los requisitos pautados en esta regla.

592, Todo equipo y/o institucidn que ingrese a la LMB, en la categoria Mayor, debera hacerlo en la categoria mas
baja de la LMB.

62. Las Instituciones que cuenten con un equipo en la Categoria Mayor Top 6 deberan presentar, para participar en
esta divisién, dos de las cuatro categorias menores.

Las categorias menores son: U10, U12, U15,y U18.



B. Inscripcidn de Jugadores

12 La inscripcién nominal indicara todos los datos personales de los atletas y del cuerpo técnico que integran el
equipo representativo. Dicha inscripcion debera ser realizada por la Institucion mediante el formulario de
inscripciones de la LMB completando todos los datos que indica, firmado por las autoridades de la institucién,
presentandose en el dia establecido por Comisién Campeonato.

22 Con el objeto de cumplir con el plazo establecido las inscripciones podran anticiparse via mail a
SECLIGAMETROPOLITANABEISBOL@GMAIL.COM

El Roster es abierto, debiendo incluir a todos los jugadores, coach y manager.

32 El libro de pases se abrira al finalizar cada uno de los torneos. La Comisidn Directiva informara la fecha de cierre
con una antelacién no menor a 15 dias corridos.

Para los jugadores libres, se mantendra abierto durante toda la temporada.

42 Todo jugador que haya solicitado el pase estard inhabilitado para competir hasta que sea aprobado por el
Consejo Directivo de la LMB.

52 Todo jugador que participase antes de estar aprobado su pase, implicara la mala inclusién con las penalidades
correspondientes.

62 Los pases de menores de 18 afios deberan ser acompafiados con la firma de Padre, Madre o Tutor.

72 En el caso de proceder a una incorrecta inclusién de un jugador, se daran todos los puntos de los juegos disputados
con anomalia de inclusién. Los puntos pasaran a los equipos rivales y se computara una carrera por cada inning de
juego programado. El equipo en falta tendrd ademas plazo hasta la primera reunién de delegados posterior a la falta
para abonar la multa que fije la Tabla de Aranceles vigente. De no cancelar la misma en el plazo establecido, se
procedera a suspender la programacién de todos los equipos del club infractor.

82 Todo jugador debera jugar en la categoria que le corresponda en su institucion

92 Préstamo de Jugadores: Toda institucion que no presente un equipo en una de las categorias que compitan en
los torneos de la LMB, y de poseer jugadores con la edad para participar de la misma, tendra el derecho de ceder a
su/s jugador/es a otra institucién en la modalidad de PRESTAMO por torneo, hasta el plazo maximo de 1 afio. Si en
el afio siguiente la institucion que cedié a préstamo a un jugador no conformo la categoria, este jugador podra
optar por cambiar de institucién (SIN ABONAR PASE) o seguir en la institucion de origen y seguir jugando a
préstamo para otras instituciones.

102 Jugador Libre: es aquel que al haber transcurrido 2 afios no pertenecid a ningun roster de ninguna afiliada.

C. Reglamentacion de Competencia

19, La programacion de los juegos sera facultad de la Comision Campeonato en coordinacién con el Consejo de la
LMB. Todos los torneos y la forma de desarrollarse seran definidos por la Comision Campeonato al inicio de cada
temporada. Se realizarad una reunidén especial para presentar toda la Temporada Metropolitana, la oficializacién de
los nombres de los eventos, fecha de inicios de competencia, modalidad de los mismos y se fijara los dias y horarios
de juego. Las definiciones en playoff podran tener cambios y formas de resolucion segin lo determine Comision

Campeonato de la LMB.
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A partir del segundo semestre del afio, las categorias Top6 — A2 — A3 y Femenino jugaran los dias domingo..

Las categorias U23-U18-U15-U12 y U10 los dias sabados, y asi quedaran para el resto de los afios, jugando los dias
sabados y domingos las categorias mencionadas.

29, Durante el primer semestre del afio 2022 el torneo, que se denominara COPA CIUDAD DE BUENOS AIRES

Mayores

Top6 jugaran los dias domingos y 1 dia de la semana por la noche, pudiendo ser martes, miércoles y jueves.

Los dias feriados nacionales seran usados para recuperacion de fechas o incluir una fecha del calendario.

Jugaran 4 juegos contra cada equipo

Los horarios seran a partir de las 13 hs.

Los mejores 4 pasaran a jugar el play off por el campeonato, jugando la semifinal al mejor de 3 juegos (1-1-1) y la
final al mejor de 3 juegos (1-1-1).

Habra descenso. (ver nota ascensos y descensos)

Los juegos de semifinales seran realizaran en los campos de los clubes clasificados, manteniendo la ventaja el
mejor clasificado.

Los juegos finales se realizaran en el Estadio Nacional de Beisbol, donde ambos equipos abonaran el campo de
juego y arbitraje (tengan o no campo de juego)

A2 jugaran los dias domingos y/o feriados nacionales.

Jugaran 2 juegos contra cada equipo, primera ronda Ida, segunda ronda vuelta.

Los horarios seran a partir de las 10.30 hs.

Habra Ascenso y Descenso. (ver nota ascensos y descensos)

Los mejores 4 pasaran a jugar el play off por el campeonato, jugando la semifinal al mejor de 3 juegos (1-1-1) y la
final al mejor de 3 juegos (1-1-1), Jugando Jueves (4vsl), Viernes (3vs2), Sdbado (1vs4 — 2vs3) Domingo (4vsl-
3vs2). De igual manera la final, jugando, Jueves 1 juego por la noche, 2 Juego Sabado por la noche y Domingo un 3
juego si es necesario.

Los mejores 4 pasaran a jugar la super ronda, jugaran 1 juego contra cada equipo, se jugara el dia Jueves y Viernes
por la noche, Sabado por la Tarde/Noche y Domingo por la tarde. Los 2 mejores equipos de la stiper ronda pasaran
a la final del torneo al mejor de 3 juegos, jugando de la siguiente manera, 1 juego por la noche, 2 juego por la
noche, 3 juego por la tarde.

Los juegos de semifinales seran realizaran en los campos de los clubes clasificados, manteniendo la ventaja el
mejor clasificado.

Los juegos finales se realizaran en el Estadio Nacional de Beisbol, donde ambos equipos abonaran el campo de
juego y arbitraje (tengan o no campo de juego)

A3 Jugaran los dias domingos y/o feriados Los horarios seran a partir de las 9.00 hs.

Se realizaran 2 zonas, donde ambas zonas serdan armadas por sorteo.

Jugaran en la zona todos contra todos a una ronda sola. Los mejores 3 equipos de cada zona pasaran a jugar la
super ronda, los restantes jugaran en otra zona para reacomodarse en posiciones.

Habra descenso. (ver nota ascensos y descensos)



Super Ronda — Los 6 equipos clasificados jugaran todos contra todos y los 2 mejores pasaran a jugar a la final.

Los juegos de semifinales seran en los campos del mejor clasificado.

Los juegos finales se realizaran en el Estadio Nacional de Beisbol, donde ambos equipos abonaran el campo de
juego y arbitraje (tengan o no campo de juego)

Femenino Reserva y Primera

Jugaran los dias domingos por la mafiana la Reserva y por la tarde la Primera, seran 2 juegos contra cada equipo,
primera ronda lda, segunda ronda vuelta,

Los horarios seran a partir de las 9 hs.

Primera: Los mejores 4 pasaran a jugar el play off por el campeonato, jugando la semifinal al mejor de 3 juegos (1-
1-1) y la final al mejor de 3 juegos (1-1-1).

Los juegos de semifinales seran realizaran en los campos de los clubes clasificados, manteniendo la ventaja el
mejor clasificado.

Los juegos finales se realizaran en el Estadio Nacional de Beisbol, donde ambos equipos abonaran el campo de
juego y arbitraje (tengan o no campo de juego)

U23 - Jugaran los dias sabados, seran 2 juegos contra cada equipo, primera ronda Ida, segunda ronda vuelta. Los
horarios seran a partir de las 10 hs.

Los mejores 4 pasaran a jugar el play off por el campeonato, jugando la semifinal al mejor de 3 juegos (1-1-1) y la
final al mejor de 3 juegos (1-1-1).

Las semis finales se llevaran a cabo en los campos de los mejores clasificados.

Los juegos finales se realizaran en el Estadio Nacional de Beisbol, donde ambos equipos abonaran el campo de
juego y arbitraje (tengan o no campo de juego)

Menores

U18-U15-U12-U10 jugaran un juego todos contra todos ida solamente, se vera también de realizaran encuentros
gue computaran para el torneo local, los mejores 4 pasaran a la zona Plata y los restantes a la zona Bronce.

Zona Plata: jugaran todos contra todos 1 ronda sola y los 2 mejores pasaran a la final.

Zona Bronce: jugaran todos contra todos 1 ronda sola y seglin como salgan en la zona serd la clasificacion final del
torneo.

Los semis finales se llevaran a cabo en los campos de los mejores clasificados.

Los juegos finales se realizaran en el Estadio Nacional de Beisbol, donde ambos equipos abonaran el campo de
juego y arbitraje (tengan o no campo de juego)

39, El programa oficial de Competencia se elaborara una vez que se tenga la confirmacién oficial de los equipos que
participaran en el Torneo a programarse por la L.M.B.

49, Las Instituciones que mantengan equipos en las categorias mayores que participen del torneo regular de la LMB
(Top Seis-A2-A3-U23) podran utilizar todos los jugadores en todas las categorias mayores que inscriba.

59, Los Line Ups de juegos de las categorias Top 6, A2, A3 serdn cerrados en dias domingos y feriados Unicamente
siendo que ningun jugador podrd ser parte del partido una vez iniciado el mismo. Para el caso de Juegos

nocturnos, o en dias laborales los mismos seran abiertos.



Nota: los jugadores deberdn haber sido previamente inscriptos en la LMB.

62. El club local tiene la obligacidon de proveer la cantidad de pelotas necesarias que aseguren la terminacion del
partido en disputa, si esto no se cumpliera el arbitro principal sera el Unico con la autoridad para dar por finalizado el
juego, si a consideracion de él, no se puede continuar por la falta de las mismas para el desarrollo del partido. El
mismo arbitro debera retener las bolas presentadas por el equipo local y presentarlas en la reunion siguiente de la
LMB para que el Consejo se expida, siempre y cuando el equipo visitante haga la protesta correspondiente del
juego. Si el Consejo de la LMB da lugar a la protesta, la sancién correspondiente sera forfait para el equipo local.

72 El club local tiene la obligacién de proveer planillero/anotador que asegure la correcta anotacién del partido en
disputa. Para el caso de no contar con planillero los arbitros deberan decretar forfait y elevar el informe a la
comision campeonato. El planillero debera enviar la planilla y el ISCORE antes del dia martes para poder subirlo a
la pagina de la Liga Metropolitana para poder tener las estadisticas al dia.

82, En las categorias Mayores (Top Seis A2, A3 y U23) y U18 sera obligatorio el uso de bate de madera, quedando
prohibido los bates de cualquier metal. Esta permitido el uso de Bate de Bamboo y Compuesto.

99, Bateador Designado: Se acepta bateador designado para las categorias Top Seis, A2, A3, U23 y U18.

109. Regla de diferencia de carreras en juegos a 9 entradas:

- 15 carreras o mas después de haber bateado al menos en cinco (5) innings, el juego se da por finalizado en ese
momento.

- 10 carreras o mas después de haber bateado al menos en siete (7) innings, el juego se da por finalizado en ese
momento.

119. Regla de diferencia de carreras en juegos a 7 entradas:

- 15 carreras o mas después de haber bateado al menos en cuatro (4) innings, el juego se da por finalizado en ese
momento.

- 10 carreras o mas después de haber bateado al menos en cinco (5) innings, el juego se da por finalizado en ese

momento.

D. Roll de Juegos

12 Es facultad de la Comisién Campeonato la programacién de todos los partidos, pudiendo ser los mismos
determinados en dias sdbados, domingos, feriados, juegos nocturnos y/o dias de semana.

22 La Comisiéon Campeonato podra programar juegos en cualquier feriado del afio.

32 Para las categorias que jueguen dias domingos: en caso de que un feriado nacional sea dispuesto para un dia
lunes y por cuestiones climaticas no se disputen los partidos del dia domingo, todos los juegos del dia domingo se

reprogramaran para el lunes de manera automatica en los mismos horarios y mismas canchas.

E. Juego Suspendidos
12 Todos los juegos suspendidos por el Umpire, por causa de falta de luz, estado del tiempo u otras causas
enmarcadas dentro del Reglamento de Béisbol, antes del quinto inning, sera reprogramado y jugado desde el inicio. La

programacion sera actuacion de Comision Campeonato.



22 Si el juego suspendido por el umpire fuese considerado juego “legal” estando uno de los dos equipos en
ventaja, no debera ser reprogramado, el mismo sera considerado juego terminado.

32 Unicamente en categorias MENORES (U10, U12, U15 y U18) se evaluara la suspensién y reprogramacion del juego. Se
deberd envia por mail a SECLIGAMETROPOLITANABEISBOL@GMAIL.COM informando del porqué del pedido de
suspension y/o reprogramacion del juego, este mismo deberd ser informado con 15 dias de antelacién a la fecha
solicitada, la misma sera evaluada por Comision Campeonato, analizada y aprobada para responder antes de 3 dias
previos al juego.

Esta reglamentacion NO rige para FEMENINO PRIMERA, FEMENINO RESERVA, U23, A3, A2 Y TOP SEIS.

F. Suspension de Partidos y/o Fecha de Juego

12, La L.M.B. como autoridad podra suspender un partido o fecha por causas climaticas, politicas o de fuerza mayor.
Los juegos NO seran suspendidos por lluvia por parte de Comision Campeonato. Los juegos se deberdn suspender
por lluvia en el campo de juego, determinado por el Local, comunicando el mal estado del campo o lluvia hasta tres
horas antes de cada juego, avisando a Comisién Campeonato, al club visitante y al Jefe de Arbitros. Nota
Importante: De existir un arbitro en el campo designado, este sera el responsable de la suspensidn, debiendo
comunicar a Comisién Campeonato para informar a los clubes programados.

Nota: en caso de que el juego se suspenda durante las tres horas previas antes del inicio del juego, los equipos
deberan abonarle a los arbitros designados la mitad del arancel del juego suspendido.

29, Serd causa de sancidn con suspension al Manager de la institucidn que falsease la informacién de mal estado
del campo de juego, para la suspensién del mismo, como asi también se le decretard el correspondiente forfeit.

39, Toda fecha o partido suspendido se jugara cuando la Comisién Campeonato lo determine, pudiendo ser dias
feriados, juego nocturno y/o dias de semana. Al suspenderse una fecha completa, la misma pasara integra a la fecha
prevista que determinara Comisién Campeonato. El orden de la reprogramacién quedara sujeto a estrictas razones
de calendario.

Los dias FERIADOS NACIONALES NO LABORABLES POR LEY serdan RECUPERO DE FECHA.

Ejemplo, tocaria jugar el sdbado o domingo y algun dia de estos se suspendid por razones climaticas, y el feriado es
el dia Martes, automaticamente se pasa a jugar ese dia, siempre y cuando los campos estén en condiciones.

49, Queda establecido que las fechas que informe la Comisién Campeonato deberan ser respetadas, sin mediar
conflicto o solicitud de cambio. Para que cada institucién pueda programar sus juegos y equipos, se informara con
antelacion de 15 dias de la nueva fecha de juego programada por via mail a
SECLIGAMETROPOLITANABEISBOL@GMAIL.COM

62. Todo juego no celebrado, sin la suspensidon autorizada por la Comision Campeonato, sera considerado forfeit
contra el equipo responsable de la no celebracidn, o contra ambos, si la culpabilidad es compartida. En el caso que la
fecha programada fuera doble, el/los equipos infractores, perderan los puntos de ambos juegos.

792. Los equipos que deseen participar de los encuentros nacionales de clubes, deberan informarlo con al menos 15
dias de anticipacion o en la fecha indicada por la Comision Campeonato, a los efectos de que esta reprograme su

juego. El equipo que viaje deberd programar su juego cuando se le indique. Se tomara esta regla solamente para
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todos los eventos reconocidos por la Federacién Argentina de Béisbol.

82 Aquellos equipos que deseen participar de alglin torneo y/o evento que no sea reconocido por la FAB y/o la LMB,
deberan informar sus intenciones con al menos 15 dias de anticipacion brindando detalles y fundamentos para que
sea considerada lasuspension de los juegos oficiales previstos para la fecha solicitada.

92 Los juegos correspondientes a las finales, se realizaran en el campo del equipo mejor posicionado.

10° Los juegos por causas climaticas se deberan suspender con una antelacion de 3 horas antes del comienzo del
mismo, en caso contrario el juego se suspenderd en el campo de juego por el umpire.

Nota: La LMB se reserva el derecho a designar el Estadio Nacional de béisbol como sede alternativa cuando el
campo del equipo mejor posicionado durante la ronda regular no esté disponible.

112 Unicamente cuando haya un torneo nacional de provincias, la LMB suspendera automaticamente la fecha de

dicha categoria, jugdndose las demas sin motivo alguno de suspension.

G. LineUp

Los Managers de los equipos tienen que presentar una alineacién 15 minutos antes del comienzo previsto del
juego. La alineacion debe incluir nombre y apellido, nimero de uniforme y posicién en el campo de cada jugador
en orden de bateo, mas el lanzador y la entrega de los carnet de los jugadores. El resto de jugadores deben ser
incluidos y seran considerados como posibles sustitutos del juego. La alineacion oficial se tendra que entregar al
Reglamento Oficial de la Liga Metropolitana de Béisbol Temporada 2022 Arbitro de Home en la reunién en home
antes del comienzo del juego. Una copia de la alineacidon oficial debe ser entregada al Manager del equipo
contrario, al Anotador a cargo del juego. Cada Line Up debe estar acomparfiado conlos Carnet (Top6 — A2 — A3 y U23).
Todo jugador que juegue en categoria Top6—A2-A3-U23 deberd tener Carnet, en caso de no tener el carnet para el

juego, no podra asistir ni participar del mismo.

H. Planillas de Juego

12. El planillero debera estar presente en el campo de juego media hora antes del comienzo previsto para el juego.

La Planilla de juego debera incluir el nombre del Planillero - Hora de inicio del Juego - Campo

22 Todos los incidentes que existiesen Protestas, Expulsiones y Observaciones deben estar en la planilla y
refrendada con la firma del planillero y Umpire de Home. El planillero no tiene la potestad para informar alguna
anomalia en el transcurso del juego al Umpire, Manager o Jugadores.

39, Deberan estar cerradas acompafiada por la firma del Umpire de Home del juego y la firma de ambos managers
con el Score final.

49, Las planillas de juego deberan ser entregadas en la primera reunidon de delegados siguiente al juego en las
oficinas de la LMB y/o enviadas por correo electrénico a Comisién Campeonato.

Se aceptaran planillas entregadas por via mail a SECLIGAMETROPOLITANABEISBOL@GMAIL.COM antes del dia lunes
a las 20 hs posterior al juego.

La entrega de la misma es responsabilidad del equipo que resultare ganador del juego. La omision en la entrega

sera penalizada con la pérdida de los puntos del juego, aunque sin adjudicarselos al equipo vencido..


mailto:SECLIGAMETROPOLITANABEISBOL@GMAIL.COM

I. Forfeit

12. La Comision Campeonato aplicara forfeit a la institucidén teniendo en cuenta las situaciones planteadas en el
Reglamento Oficial del Béisbol o bien las previstas en este reglamento. Es ademads de la pérdida del partido la
aplicacion de la sancién econdmica que fije la tabla de Aranceles vigente y el pago completo del arbitraje y
viaticos. La misma debera ser abonada antes de la proxima reunidon de delegados para poder ser programado
nuevamente. De realizar jomadas de doble juego la ausencia de algun equipo se tomara como forfeit y a los
efectos de la penalidad se tomara un solo pago.

29, Si un equipo en una categoria da dos (2) forfeit en el mismo campeonato o tres (3) en el afio, sera descalificado
para el resto del campeonato en su categoria.

32 Si a un club se le descalifican dos (2) categorias o retira el equipo de la competencia, dos (2) en el afio, o tiene
cinco (5) forfeit en un mismo afo, se lo descalificara en todas las categorias que interviene la institucion, con

penalidad econdmica.
J. Pérdida de Puntos
12, Podra ser declarada por resolucién de la Comision Campeonato de entender el incumpliendo de la presente

Reglamentacion de Competencia.

K. Cesion de puntos

[EEY
10

No se establece esta posibilidad en categorias mayores. (Top 6 — A2 — A3 — U23 y Primera Femenino)
22 Unicamente en categorias Menores (U12, U15 y U18) se convalidara la cesién de puntos en una sola (1)

oportunidad por torneo. En oportunidades posteriores se convalidara Forfeit.

L. Retiro de Equipos

12. Cuando una institucion/club retire un equipo del resto del torneo o temporada, perdera todos los partidos como
tendria haya o no jugado anteriormente hasta la finalizacién del torneo o temporada. Ademas debera abonar el
importe que fije la tabla de Aranceles vigentes y sus jugadores quedaran inhabilitados para jugar por el resto de la
temporada, y hasta saldar la deuda contraida segun la tabla de aranceles vigentes.

292, Cuando un equipo se retire del campo de juego durante un partido se asimilara a un forfeit, abonando la multa
correspondiente. Ademas, la institucién y el manager serdn pasibles de sanciones segun lo determine el Tribunal

de Disciplina.

M. Protesta de Partido
12, La Unica persona autorizada a realizar una protesta en planilla de juego es el manager o coach, en caso de que
por fuerza mayor el manager no esté en condiciones de realizar lamisma.

22, En caso que se haga una protesta de un partido, esta debera ser por escrito, y presentada a la L.M.B. en la
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primera reunién de delegados siguiente a la disputa del juego, depositando en el acto el importe que fije la tabla
de Aranceles vigente. Cuando la L.M.B. dé lugar a la protesta elevada, el importe depositado sera devuelto, si se
negara la misma se perdera el depdsito.

32 Una protesta de reglamento, para ser considerada, debera cumplir con los siguientes requisitos:

a) Asentar en planilla, en tinta o boligrafo, la jugada que motivare la protesta especificando, ademas:

v Inning de juego.

4 Resultado parcial al momento de la protesta

4 Numero de outs.

v Bateador de tumo y su cuenta.

v Corredor/es en base/s si los hubiera.

b)

v Del equipo adversario.

v Del o de los arbitros actuantes, que haran en planilla sus observaciones.

49 La protesta debe realizarse antes del préximo lanzamiento, si el arbitro considerara que asentar la protesta
demorara el juego, pedira al técnico a que la realice al finalizar el juego.

52 La planilla donde la protesta ha sido asentada, debera estar acompafada de los line up del juego de ambos
equipos.

62 En caso que el partido protestado por jugada de reglamento sea ganado en la apreciacidon que juzgue la Comision
Técnica de la L.M.B., serd reanudado el encuentro de la siguiente forma:

a) Elorden de bateo y posicién de ambos equipos debera ser exactamente la misma a la existente en el momento
de la protesta, respetandose las reglas concernientes a las sustituciones de jugadores.

b) Cualquier jugador puede ser reemplazado por otro, que no haya participado en el partido anteriormente a la
protesta.

c) Ningun jugador reemplazadoantes de la protesta puede retomar al juego.

d) En juegos protestados de la categoria Top Seis, ningun jugador que no esté anotado en el line up original del
juego podra ser parte del mismo en caso de que el juego deba reanudarse.

Nota: Si el equipo qué realiza la protesta es el que iba ganando el encuentro y la protesta es: Aceptada:

se le devuelve el importe, se mantiene el resultado y no se vuelve a jugar. Denegada: no se devuelve el importe, se
mantiene el resultado y no se vuelve ajugar.

Nota 2: Si el equipo que realiza la protesta es el que iba perdiendo el encuentro y la protesta es:

Aceptada: se devuelve el importe, se vuelve a jugar el partido a partir del fallo erréneo con la decisién correcta.

Denegada: no se devuelve el importe, se mantiene el resultado y no se vuelve a jugar.

N. Expulsiones
12, Cuando un jugador o manager es expulsado, quedara automaticamente suspendido para la siguiente fecha. Si el

Tribunal de Penas lo considerara necesario lo procedera a citar a través del delegado de su club. Hasta el momento
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en que el citado tribunal no se expida sobre el caso, el expulsado estard inhabilitado para jugar o dirigir.

29, Cuando el jugador fuese menor de 18 afios debera concurrir con su padre, tutor o encargado.

39, El retiro del campo, obligada por cualquiera de los arbitros es valido solamente para ese juego. Si a continuacién
hubiera otro partido estd permitido integrar el equipo; no asi si fuese expulsado.

49 Para la categoria Top Seis sera considerada fecha el doble juego programado ante un mismo rival.

Ejemplo 1: el jugador o entrenador A es expulsado en el primer partido del doble juego de la fecha 1, no podra
participar del segundo partido de la fecha 1 ni los dos partidos de la fecha 2 ni todos aquellos partidos en los cuales
fuese suspendido por el Tribunal de Penas. Ejemplo 2: el jugador o entrenador A es expulsado en el segundo partido
del doble juego de la fecha 1, no podra participar de ninguno de los dos partidos de la fecha 2 ni todos aquellos en
los cuales fuese suspendido por el Tribunal de Penas.

62 Todos los jugadores y/o entrenadores expulsados deberdn pagar la multa correspondiente detallada en los

aranceles vigentes.

O. Arbitros

1¢. El Colegio de Arbitros ha de designar y enviar arbitros a todos partidos oficiales de la LMB.

22 Deberd designar un arbitro para cada partido de categoria menor (Femenino Primera y Reserva, U18, U15, U12 e
U10) y uno o dos para cada partido de categoria mayor (Top6, A2, A3y U23). Unicamente para los playoff de categoria
menor debera enviar dos arbitros (el segundo a cargo de la LMB) y para las de categoria mayores minimo tres (el
tercero a cargo de la LMB).

32 Todos los umpires oficiales de la LMB deberdn actuar desde la posicién detras del home plate en todas las
categorias. Podra actuar detras del monticulo del lanzador en casos de fuerza mayor o por orden médica y debera
tener el consentimiento de ambos equipos para hacerlo Unicamente en categorias menores (U18, U15, Ul12 e
U10). En caso contrario, deberdn optar por un arbitro principal alternativo provisto por el local y de comun
acuerdo entre ambos equipos. El equipo visitante tendrd derecho a proveer un arbitro de base.

42, E| Colegio de Arbitros deberd informar con 24 horas de anticipacién las designaciones para cada juego.

52No seran considerados oficiales aquellos juegos de categorias mayores (Top Seis, A2, A3, U23 y Primera Femenino)
gue no sean arbitrados por un umpire oficial de la LMB, si ambas instituciones estdn de acuerdo en jugar con una
persona que no es umpire oficial de LMB, deberan asentar en planilla la conformidad y el juego se realizara de la
mejor manera posible.

62 En aquellas oportunidades en que el Colegio de Arbitros no cuente con personal para cubrir partidos de
categorias menores, deberd informarlo con 24 horas de anticipacion. Una vez informada la situacion, serd
obligacién del equipo local proveer un arbitro para llevar adelante el juego. Siendo este un arbitro no oficial de la
LMB, podra optar por dirigir el juego desde home o detras del monticulo de pitcheo.

79. Los aranceles de los arbitros oficiales deberan ser abonados por los equipo en partes iguales, antes del comienzo
del juego; si no ocurriera asi el arbitro esta facultado para dar forfeit al equipo que no cumpla con el pago.

82, La edad minima para arbitrar es la siguiente: U18-U15-U12-U10 18 afios. En ambos casos, los arbitros de los
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clubes deberan estar vestidos en forma decorosa y acorde al espectdculo.

P. Campos de Juego

12. Al inicio de los partidos programados para cada fecha, el campo de juego debera estar debidamente marcado,
que las bases, el home y la placa del pitcher estén ancladas de ser posible y la clara marcacidn e identificacion los
limites de los jardines.

22, Los bancos de los jugadores deberan estar provistos de elementos para proteccidn solar y seran usados de la
siguiente manera: el banco de tercera base serd para el local y el de primera base sera para el equipo visitante.

39, El equipo local tiene la facultad de informar al arbitro las reglas de campo habituales de juego en su terreno, y
éste la obligacidon de aceptarlas al igual que el equipo visitante. En campos neutrales las reglas seran informadas
por el arbitro principal.

4°. Es facultad de los Arbitros la suspension de un juego cuando no se cumplan las condiciones de los puntos 1y 2

de la presente regla.

Q. Delegados

12. Todo club afiliado a la L.M.B. debera designar un delegado quien tendra la obligacién de concurrir a las
reuniones con el fin de interiorizarse de las novedades que se produzcan. En caso de ausencia se debera enviar un
suplente, todo lo decidido y comunicado a los delegados presentes, serd también de aplicacion para los ausentes,
no haciéndose la L.M.B. responsable de cualquier situacion que se produzca, motivada por la ausencia de los
representantes.

22 Sélo tendrdn derecho a voto en casos necesarios aquellos delegados que hayan sido informados como titulares
y/o suplentes antes del inicio del campeonato o aquellos con cuenten con el aval por escrito del Presidente de su

institucion.

R. Ropa de Juego

12. Todos los jugadores en las categorias mayores (TOP 6- A2—A3—U23 —Primera y Reserva Femenino) deberan estar
uniformados con la misma casacas con distintos numero, mismo color de pantaldn y gorras al mismo color e
identificacion de la institucion que representa, de no cumplir sera causal de sancién econdmica y hasta la pérdida
del partido informada por la CD de la LMB. Los Manager y Coach podran tener una casaca o remera alternativa
gue nombre a su Institucion u equipo. Cualquier miembro de la CD de la LMB o el arbitro principal del juego
podran informar el no cumplimiento de esta regla.

22Todos los entrenadores de las categorias menores deberdn estar uniformados con casaca oindumentaria y gorra al
mismo color e identificacién de la institucidon que representa, de no cumplir sera causal de sanciéon econdmica
informada por la CD de la LMB. Cualquier miembro de la CD de la LMB o el arbitro principal del juego podran
informar el no cumplimiento de esta regla.

32 Todos los jugadores de las categorias menores (U12, U15 y U18) deberan estar uniformados con casaca y gorra

del mismo color e identificacion de la institucién que representa.
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En las categorias de menores (U18-U15-U12-U10) de no cumplir, la institucién sera advertida. A la tercera
advertencia que recaiga sobre un equipo de una misma categoria, sera causal de sancion econémica informada por
la CD de la LMB. Cualquier miembro de la CD de la LMB o el arbitro principal del juego podran informar el no
cumplimiento de esta regla. En la categoria Infantil Formativo serd obligatorio el uso de gorra uniformada
Unicamente.

42 Queda prohibida la utilizaciéon de pantalones cortos en cualquier categoria de la LMB.

S. Reglas de Aceleracion

1. Pitchers

a) El lanzador podrd completar cinco (5) lanzamientos de calentamiento entre innings y el Arbitro de Home se
asegurard de que los lanzamientos se lleven a cabo sin demoras indebidas. Si un equipo no cumple con los
lanzamientos de calentamiento en un plazo razonable de tiempo, el Reglamento Oficial de la Liga Metropolitana de
Béisbol Temporada 2022.

Arbitro podré darlo por terminado y cantar "Play Ball". A tal fin los Pitchers deberan comenzar a calentar cuando el
equipo en defensa haya realizado el 2do Out.

2. Jugadores de Campo

b) Todos los jugadores a la defensiva al finalizar la entrada, deberan retirarse en forma rdpida, en velocidad,
solamente el Pitchers podra hacerlo caminando, de la misma manera el equipo que debe ingresar a la defensiva
debera hacerlo en velocidad, solamente el pitcher lo podra hacercaminando.

c) Si el Catcher del equipo a la defensiva en la entrada que comienza hubiese sido el ultimo bateador o se
encontraba en base, un jugador suplente debera ingresar provisto de careta para recibir los 5 (cinco) lanzamientos
(de no utilizar la careta, debera recibir parado). Una vez ingresado el catcher titular tendra solo un tiro a segunda
no computable al pitcher.

d) Cualquier jugador suplente que se rehuse a utiliza proteccidén para acelerar el juego cuando el catcher se esté
colocando su equipamiento, podra ser retirado o expulsado del juego por cualquier de los umpires del partido.

e) Cada vez que se declare un out (Strike o jugada de Infield), los jugadores podran pasarse la bola a modo de
festejo, pero la misma deberd volver al lanzador antes de que el bateador prevenido ingrese al cajon de bateo. El
arbitro podra advertir hasta dos veces al manager del equipo en infraccidn sobre la situacion y debera retirar del
campo de juego al manager si se lo advierte por tercera vez. Quedara a juicio del arbitro la intencién del bateador
prevenido de intentar tomar ventaja de estaregla.

f) Cuando un bateador batea un jonrdn, los miembros de su equipo no pueden tocar al bateador hasta que haya
pasado el Home.

g) El bateador debe permanecer con un pie en el cajon de bateo a menos que pida “tiempo” y el arbitro lo crea
razonable. Sélo asi se considerara tiempo muerto en ataque.

h) Sélo un jugador de infield a la vez puede ir al monticulo del lanzador y sélo se permitird una de estas visitas por
inning. Sin embargo, las visitas del receptor se consideraran excepciones a esta regla.

3. Manager / Coach
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a) Los entrenadores pueden ir tres veces al monticulo durante el todo juego para hablar con el lanzador (visita libre
es aquella en la que el lanzador no es retirado del monticulo y sustituido).

La duracién de las mismas quedara a criterio del umpire.

b) Después de la tercera visita libre, cada visita posterior al monticulo forzara el cambio del lanzador. Si el juego
continda con extra-innings, las visitas no realizadas durante el juego no seran acumulables y sélo una visita libre
adicional serd autorizada por cada tres (3) extra innings. Dos visitas al monticulo en el mismo inning para el mismo
lanzador debe resultar en la sustitucion del lanzador.

Nota: En las categorias menores el lanzador podra pasar a jugar en cualquier otra posiciéon de campo a excepcion
de Catcher.

c) Los entrenadores que vayan a realizar varios cambios que incluyen al lanzador después de las dos opciones
mencionadas anteriormente (después de las tres visitas durante el juego o en ocasién de la segunda visita en un
mismo inning) debe ir primero al Arbitro de Home para comunicar los cambios antes de ir al monticulo; en caso
contrario sus cambios no se consideraran validos y el lanzador debera abandonar el juego.

d) Alos equipos se les permite un maximo de 3 "reuniones ofensivas" por partido. Se considerara cada vez que un
Entrenador retrasa el juego durante cualquier momento para hablar con un jugador a la ofensiva, ya sea el
bateador, un corredor de base, un bateador en espera u otro Entrenador. Si el juego va a los extra innings, las
"reuniones ofensivas" que no se hayan llevado a cabo durante el juego no seran acumulables y sdlo una "reunid
ofensiva" adicional sera autorizada por cada tres (3) extra innings. El incumplimiento de esta norma dara lugar a
una advertencia al Manager del Equipo vy si se produce de nuevo el equipo sera multado y el Manager del Equipo
sera expulsado del juego.

e) No se considerara visita ofensiva si la ofensiva discute su estrategia durante un retraso del que los jugadores no
son responsables (por ejemplo, visita al monticulo, lesién, cambio de jugador, etc.) siempre y cuando no causen
mas demora. El incumplimiento de estas normas dara lugar a una advertencia al Manager del Equipo y si se produce

de nuevo el equipo sera multado y el Manager del Equipo sera expulsado del juego.

T. Reglas Extra Innings

Si el juego continla empatado después de disputarse siete (7) inning, nueve (9) innings o se llegd al tiempo
estipulado de juego, los siguientes procedimientos serdan implementados durante el extra innings:

- Cada equipo empezard el inning siguiente (y consecuentemente los siguientes que sean necesarios) con un
jugador en primera y uno en segunda base y ningun out.

- El bateador es el que corresponde segun el line up, es decir que si el Ultimo out del X inning fue el 7 en el orden al
bate, comenzara el extra inning el bateador 8, el bateador 7 ira a 1 base y el 6 bate a 2 base.

- No esta permitida la re-entrada de ningun jugador durante los extra innings.

- El sistema tradicional de que el equipo visitante empiece bateando en la parte alta del inning y que el equipo local
batee en la parte baja (si es necesario), seguird bajo efecto hasta que el ganador sea determinado.

- En el caso que un juego se prolongue empatado, hasta su suspensién por falta de luz o razones climaticas, y es

considerado juego legal se jugaran innings hasta que se desempate, en la préxima fecha programada para ambos
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equipos. Debera respetarse en esta continuacién el line up y planilla al momento de suspensién del juego original.

U. Desempates

Si dos o mas equipos, al finalizar algunos, resultaran empatados en el récord de juegos ganados y perdidos, se
aplicara el siguiente orden de desempate:

12, Sistema Olimpico

22, Menor niumero de Carreras en contra entre los empatados, si entre los empatados 1 equipo posee menos
carreras en contra, este queda primero y luego entre los demads, se comienza nuevamente el punto 1.

32, Menor numero de carreras en contra en todo el torneo, si entre los empatados 1 equipo posee menos carreras
en contra, este queda primero y luego entre los demas, se comienza nuevamente el punto 1.

42, Mayor numero de carreras a favor entre los empatados, si entre los empatados 1 equipo posee mayor
carreras a favor, este queda primero y luego entre los demds, se comienza nuevamente el punto 1.

52, Mayor numero de carreras a favor en todo el torneo, si entre los empatados 1 equipo posee mayor carreras a
favor, este queda primero y luego entre los demas, se comienza nuevamente el punto 1.

69. Se lanzara la Moneda.

V. Tolerancia

12. Unicamente en los juegos de las categorias RESERVA FEMENINO Y MENORES (U18-U15-U12-U10) se tendra
una tolerancia de 15 minutos para el inicio del juego. Pasado ese lapso de tiempo se establecera FORFEIT.

Esta posibilidad sera de una (1) vez por cada categoria Menor y de una (1) vez por Femenina Reserva por torneo.
Incurriendo en el segundo pedido se establecerd FORFEIT.

Dichas solicitudes deben quedar registradas en la planilla de juego.

Tolerancia en dia de lluvias y/o mal tiempo.

22 En dias de lluvias o mal tiempo y dar aviso el Home Club con un tiempo menor a las tres (3) horas del inicio del
juego, la Comision Campeonato instrumentara los medios necesarios para informar a las partes, clubes y arbitros, la

concesién de una tolerancia excepcional a consideracidn de la misma para el inicio del juego.

15



