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REGLAMENTO GENERAL DE TORNEOS

Todos los campeonatos que organice la Liga Metropolitana de Béisbol, se llevaran a cabo de acuerdo al Reglamento
General de Torneos. Este reglamento rige para todas las categorias y dejan sin efecto a todos los anteriores al
presente.

Las situaciones de Orden Técnico no previstas por este reglamento serdn resueltas de acuerdo a las reglas de
COPABE vy bajo la supervision directa de la Liga Metropolitana de Béisbol con el apoyo de la Federacién Argentina
de Béisbol.

Las situaciones de Orden General no previstas en este reglamento seran resueltas por el Consejo de la Liga
Metropolitana de Béisbol de conformidad con todas las instituciones del béisbol metropolitano.

A. Inscripcién de Equipos
19. Podrdan participar las instituciones que estén afiliadas a LMB.

22, Toda inscripcidn se realizard al inicio de cada temporaday en la fecha que fije la L.M.B, podran inscribirse nuevas
instituciones al finalizar el primer torneo del afio organizado por la LMB.

39, Todas las instituciones inscribirdn a sus equipos y categorias que van a participar en el torneo programado,
facilitando de ésta manera la organizacidn anticipada de los torneos.

42, En caso que una institucién quisiera incorporar una o mas categorias o equipos una vez iniciada la temporada,
esto quedara supeditado a la aprobacién del Consejo Directivo de la L.M.B.

52, Toda institucion afiliada a la L.M.B podra inscribir mas de un equipo en la categoria mayor, con un nimero de
jugadores por roster que se determina a continuacién: Top Seis: minimo 14 jugadores maximo 30 jugadores; A2:
minimo 14 jugadores maximo 30 jugadores; A3: minimo 14 jugadores maximo libre. De presentar mas de 1 equipo
en la division Mayores cada equipo debera tener nombre distinto, a menos que se encuentren en categorias
diferentes.

La responsabilidad administrativa del equipo inscripto sera de la institucion afiliada. Los equipos sélo tendran
identidad deportiva, no institucional. El Roster de sus jugadores pertenecera a la institucion afiliada. Cada equipo
sera deportivamente independiente de otros representativos de la misma institucion ante Comisién Campeonato.

Los equipos inscriptos actuaran a modo de franquicia de la institucidn afiliada, manteniendo los mismo derechos y
obligaciones, mientras mantengan su continuidad en la participacién de los torneos organizados por la LMB.

Nota: si la institucion afiliada inscribe dos equipos mayores en la misma division, debera presentar rosters
independientes uno del otro. No podran compartir jugadores ni hacer pases entre ambos equipos una vez iniciado
el campeonato. Ambos rosters deberdn cumplir con los requisitos pautados en esta regla.

62. Todo equipo y/o institucion que ingrese a la LMB, en la categoria Mayor, debera hacerlo en la categoria mas
baja de la LMB.

79. Las Instituciones que cuenten con un equipo en la Categoria Mayor Top Seis deberdn presentar, para participar
en esta division, dos de las tres categorias menores en campeonatos oficiales en la LMB.

Las categorias menores son: Infantil, PreJunior y Junior. Podran participar aquellos que presenten:
Infantil y PreJunior o Infantil y Junior.

Nota: en caso que durante el transcurso de la competencia Top Seis una Institucion no cumpla con el punto A inciso
7, dicho equipo sera retirado de la division y perdera la categoria de manera automatica.
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B. Inscripcidn de Jugadores

12 La inscripcidon nominal indicara todos los datos personales de los Atletas, Cuerpo técnico que integran el equipo
representativo. La misma debera realizarse a través de la Institucion respectiva con el formulario de inscripciones
de la LMB completando todos los datos que indica, firmado por las autoridades de la institucion, presentandose en
el dia establecido por Comisién Campeonato.

22 Con el objeto de cumplir con el plazo establecido las inscripciones podran anticiparse via mail, en ambos casos
serdn validados por Comisién Campeonato. El Roster es abierto, debiendo incluir a todos los jugadores, coach y
manager.

32El libro de pases se abrird al finalizar cada uno de los torneos y cerrara cuando la Comisién Directiva lo considere
necesario, debiendo ser esto informado con la antelacién no menor a 15 dias corridos.

Para los jugadores libres, se mantendrd abierto durante toda la temporada.

4. Todo jugador que haya solicitado el pase correspondiente estara inhabilitado a competir hasta que la Comision
Campeonato informe a la institucién de la habilitacién del mismo, habiendo cumplimentado las actuaciones
administrativas y canceladas los cargos con Tesoreria.

5. No existen ni se admiten bajo ningln concepto “tramites ad-referéndum”. Todo jugador que participase antes
de estar regularizada su situacidon administrativa implicara la mala inclusién del jugador, con sus consecuentes
penalidades correspondientes.

6. Los jugadores menores de 18 afios deberan acompanar la firma del padre, tutor o encargado, en el Formulario
de Pases caso contrario no serd considerado valido.

7. La categoria Infantil y Prejunior podran incorporar un jugador que no estuviese fichado, debiendo la institucidn
inscribir al mismo administrativamente y cancelar con tesoreria la cuota de afiliacién el mismo dia en que se realice
la inscripcién (en caso de que ese jugador no participe de ningun partido oficial de la LMB en los siguientes 15 dias
a partir de su inscripcidn, la Institucion podra solicitar el reintegro del dinero de inscripcién a la LMB. La LMB no se
hard cargo del reintegro de la afiliacién a la FAB).

8. En el caso de proceder a una incorrecta inclusidon de un jugador, el equipo en falta procedera a perder los puntos
en disputa de todos los encuentros disputados con anomalia de inclusién. Los puntos pasaran a los equipos rivales
y se computard una carrera por cada inning de juego programado. Tendra ademas plazo hasta la primera reunién
de delegados posterior a la falta para abonar la multa que fije la tabla de Aranceles vigente. De no cancelar la misma
en el plazo establecido, se procedera a suspender la programacién de todos los equipos del club infractor.

9. Préstamo de Jugadores: Toda institucién que no presente un equipo en una de las categorias que compitan en
los torneos de la LMB, y de poseer jugadores con la edad para participar de la misma, podra tener el derecho de
ceder a su/s jugador/es a otra institucién en la modalidad de PRESTAMO por torneo, hasta presentar la misma o
hasta el pase definitivo.

10. Cesidn Jugadores categoria Junior: toda institucion que no presente equipo en la categoria Junior, y posea
jugadores con edad de 15-16 afios deberdn, para poder participar en una categoria mayor de su institucion,
participar del torneo de la categoria Junior. La LMB concede el derecho a la institucién y al jugador a ser cedido a
préstamo a una institucién para que participe en la categoria Junior.

Permitiendo y habilitadndolo para jugar en la categoria mayor en su club de origen. Nota: los jugadores que cumplan
17 aios durante el afio calendario no estan involucrados en esta regla.
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C. Reglamentacion de Competencia

19. La programacién de los juegos sera facultad de la Comision Campeonato en coordinacidn con el Consejo de la
LMB. Todos los torneos y la forma de desarrollarse seran definidos por la Comisién Campeonato al inicio de cada
temporada. Se realizard una reunién especial para presentar toda la Temporada Metropolitana, la oficializacién de
los nombres de los eventos, fecha de inicios de competencia, modalidad de los mismos y se fijara los dias y horarios
de juego. Las definiciones en playoff podran tener cambios y formas de resolucién seguin lo determine Comisién
Campeonato de la LMB.

29, Las categorias Mayores y Menores disputaran durante el afio dos torneos, el Primero se denominara Ciudad de
Buenos Aires y el Segundo tendrd como nombre la figura o ente que el Consejo de la LMB desee homenajear. Al
finalizar el segundo torneo se realizard un juego entre ambos campeones por la Copa Liga Metropolitana de Béisbol,
decretando el campedn del aio. En caso de que alguno de estos juegos no se pueda realizar a causa del clima o por
cuestiones de calendario y deba pasar al afio siguiente, el campedn del afio serd el equipo que mayor cantidad de
puntos haya logrado en las fases regulares de ambos torneos. En caso de empate entre dos o mas equipos, se
utilizara el sistema de desempate que indica este reglamento.

32, El programa oficial de Competencia se elaborara una vez que se tenga la confirmacién oficial de los equipos que
participaran en el Torneo a programarse por la L.M.B.

42, Las Instituciones que mantengan equipos en las categorias mayores que participen del torneo regular de la LMB
(Top Seis-A2-A3) podran utilizar todos los jugadores en todas las categorias mayores que inscriba.

Nota: No se podra utilizar a los jugadores incluido en el roster del torneo “Top 6” en las etapas de Zona Campeonato,
Play-offs y/o finales de la categoria A2 y/o A3. No se podra utilizar a los jugadores incluidos en el roster del torneo
A2 en las etapas de Zona Campeonato, Play-offs y/o finales de la categoria A3.

52, Los Line Ups de juego de la categoria Top Seis seran cerrados en dias domingos y feriados Unicamente siendo
que ningun jugador podra ser parte del partido una vez iniciado el mismo. Los Line Ups de las categorias A2 y A3
seran abiertos, pudiendo incluirse jugadores al mismo en cualquier momento del partido. Para el caso de Juegos
nocturnos, o en dias laborales los mismos seran abiertos.

Nota: los jugadores deberan haber sido previamente inscriptos en la LMB.

69. El club local tiene la obligacidn de proveer la cantidad de pelotas necesarias que aseguren la terminacion del
partido en disputa, si esto no se cumpliera el arbitro principal serd el Gnico con la autoridad para dar por finalizado
el juego, si a consideracion de él, no se puede continuar por la falta de las mismas para el desarrollo del partido. El
mismo arbitro debera retener las bolas presentadas por el equipo local y presentarlas en la reunién siguiente de la
LMB para que el Consejo se expida, siempre y cuando el equipo visitante haga la protesta correspondiente del
juego. Si el Consejo de la LMB da lugar a la protesta, la sancién correspondiente serd forfeit para el equipo local.

72 El club local tiene la obligacion de proveer planillero/anotador oficial de Béisbol que asegure la correcta
anotacién del partido en disputa. Para el caso de no contar con planillero los arbitros deberan decretar forfeit y
elevar el informe a la comisidon campeonato.

82. En las categorias Mayores (Top Seis A2 y A3) y Juniors sera obligatorio el uso de bate de madera, quedando
prohibido los bates de cualquier metal. Esta permitido el uso de Bate de Bamboo y Compuesto.

992, Bateador Designado: Se acepta bateador designado para las categorias Top Seis, A2, A3 y Juniors.
109. Regla de diferencia de carreras en juegos a 9 entradas:

- 15 carreras o mas después de haber bateado al menos en cinco (5) innings, el juego se da por finalizado en ese
momento.
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- 10 carreras o mas después de haber bateado al menos en siete (7) innings, el juego se da por finalizado en ese
momento.

119. Regla de diferencia de carreras en juegos a 7 entradas:

- 15 carreras o mas después de haber bateado al menos en cuatro (4) innings, el juego se da por finalizado en ese
momento.

Reglamento Oficial de la Liga Metropolitana de Béisbol Temporada 2018

- 10 carreras o mas después de haber bateado al menos en cinco (5) innings, el juego se da por finalizado en ese
momento.

D. Roll de Juegos

12 Es facultad de la Comision Campeonato la programacion de todos los partidos, pudiendo ser los mismos
determinados en dias sdbados, domingos, feriados, juegos nocturnos y/o dias de semana.

22 La Comisidon Campeonato podrd programar juegos en cualquier feriado del afio. Tendra tiempo de anunciar la
fecha hasta 15 dias antes del mismo.

32 Para las categorias que jueguen dias domingos: en caso de que un feriado nacional sea dispuesto para un dia
lunes y por cuestiones climaticas no se disputen los partidos del dia domingo, todos los juegos del dia domingo se
reprogramaran para el lunes de manera automatica en los mismos horarios y mismas canchas.

E. Juego Suspendidos

12 Todos los juegos suspendidos por el Umpire, por causa de falta de luz, estado del tiempo u otras causas
enmarcadas dentro del Reglamento de Béisbol, antes del quinto inning, sera reprogramado y jugado desde el inicio.
La programacién serd actuaciéon de Comision Campeonato.

22 Si el juego suspendido por el umpire fuese considerado juego “legal” estando uno de los dos equipos en
ventaja, no debera ser reprogramado, el mismo sera considerado juego terminado.

F. Suspension de Partidos y/o Fecha de Juego

19. La L.M.B. como autoridad podra suspender un partido o fecha por causas climaticas, politicas o de fuerza mayor.
Los juegos NO seran suspendidos por lluvia por parte de Comision Campeonato. Los juegos se deberan suspender
por lluvia en el campo de juego, determinado por el Local, comunicando el mal estado del campo o lluvia hasta dos
horas antes de cada juego, avisando a Comision Campeonato, al club visitante y al Jefe de Arbitros. Nota
Importante: De existir un drbitro en el campo designado, este serad el responsable de la suspensiéon, debiendo
comunicar a Comision Campeonato para informar a los clubes programados.

Nota: en caso de que el juego se suspenda durante las dos horas previas antes del inicio del juego, los equipos
deberan abonarle a los arbitros designados la mitad del arancel del juego suspendidos.

29, Sera causa de sancion con suspension al Manager de la institucion que falsease la informacién de mal estado
del campo de juego, para la suspensién del mismo, como asi también se le decretara el correspondiente forfeit.

39, Toda fecha o partido suspendido se jugara cuando la Comisién Campeonato lo determine, pudiendo ser dias
feriados, juego nocturno y/o dias de semana. Al suspenderse una fecha completa, la misma pasara integra a la fecha
prevista para la recuperacién. El orden de la reprogramacién quedard sujeto a estrictas razones de calendario.

592 Todos los juegos que se suspendan en la primera rueda por lluvia o causa aprobada por Comision Campeonato
se reprogramara de acuerdo a estrictas razones de calendario en todas las categorias.
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62. Queda establecido que las fechas que informe la Comisién Campeonato deberan ser respetadas, sin mediar
conflicto o solicitud de cambio. Para que cada institucion pueda programar sus juegos y equipos, se informara con
antelacion de 15 dias de la nueva fecha de juego programada.

72. Todo juego no celebrado, sin la suspension autorizada por la Comision Campeonato, serd considerado forfeit
contra el equipo responsable de la no celebracién, o contra ambos, si la culpabilidad es compartida. En el caso que
la fecha programada fuera doble, el/los equipos infractores, perderan los puntos de ambos juegos.

82. Los equipos que deseen participar de los encuentros nacionales de clubes, deberdn informarlo con al menos 15
dias de anticipacion o en la fecha indicada por la Comision Campeonato, a los efectos de que esta reprograme su
juego. El equipo que viaje debera programar su juego cuando se le indique. Se tomara esta regla solamente para
todos los eventos reconocidos por la Federacion Argentina de Béisbol.

92 Aquellos equipos que deseen participar de algin torneo y/o evento que no sea reconocido por la FAB y/o la LMB,
deberan informar sus intenciones con al menos 21 dias de anticipacién brindando detalles y fundamentos para que
sea considerada la suspensién de los juegos oficiales previstos para la fecha solicitada.

1092 Los juegos correspondientes a las finales, se realizaran en el campo del equipo mejor posicionado durante la
ronda regular, teniendo la localia el mismo en caso de que sea una serie de dos juegos o mas.

Nota: La LMB se reserva el derecho a designar el Estadio Nacional de béisbol como sede alternativa cuando el
campo del equipo mejor posicionado durante la ronda regular no esté disponible.

G. Line Up

12. Los Managers de los equipos tienen que presentar una alineacién 15 minutos antes del comienzo previsto del
juego. La alineacién debe incluir nombre y apellido, nimero de uniforme y posicién en el campo de cada jugador
en orden de bateo, mas el lanzador. El resto de jugadores deben ser incluidos y seran considerados como posibles
sustitutos del juego. La alineacidn oficial se tendra que entregar al Reglamento Oficial de la Liga Metropolitana de
Béisbol Temporada 2019 Arbitro de Home en la reunién en home antes del comienzo del juego. Una copia de la
alineacidn oficial debe ser entregada al Manager del equipo contrario, al Anotador a cargo del juego. Cada Line Up
debe estar acompafiado del formulario de firmas (este Ultimo requisito sera utilizado Unicamente para la categoria
Top Seis).

En las categorias con line ups abiertos (A2 y A3), el manager debera informar al arbitro y al manager rival la
presencia de un nuevo jugador una vez que ingrese al dugout del equipo.

22, Los equipos también deben anunciar a los demas equipos si van a abrir con un lanzador diestro o zurdo. Se
recomienda que dicha informacidon sea compartida con el Manager del equipo contrario tan pronto como los
equipos lleguen al estadio.

H. Planillas de Juego Firmas

12. El planillero debera estar presente en el campo de juego media hora antes del comienzo previsto para el juego.
La Planilla de juego deberd incluir el nombre del Planillero - Hora de inicio del Juego - Campo

22, Todos los incidentes que existiesen Protestas, Expulsiones y Observaciones deben estar en la planilla y
refrendada con la firma del planillero y Umpire de Home.

392, Deberan estar cerradas acompafiada por la firma del Umpire de Home del juego y la firma de ambos managers
con el Score final.

592, Las Planillas de Firmas para las categorias Mayores (Top Seis) es obligatoria su entrega y confeccionada de
manera legible, debiendo tener todas las firmas correspondientes de todos los jugadores habilitados para entrar al
campo de juego.
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62. En los juegos de Top Seis el line Up y la planilla de firma quedan cerrados, en poder del Umpire y, una vez
comenzado el juego, no permitiendo incluir a ningln jugador. (ver punto “C” inciso 59)

79. Las planillas de juego deberadn ser entregadas en la primera reunién de delegados siguiente al juego en las
oficinas de la LMB y/o enviadas por correo electrénico a Comision Campeonato.

No seran aceptadas planillas entregadas por otras vias que no estén mencionadas en este punto.

Nota: la entrega de la misma es responsabilidad del equipo que resultare ganador del juego. La omisién en la
entrega serd penalizada con la pérdida de los puntos del juego, aunque sin adjudicarselos al equipo vencido. Si el
equipo ganador no entrega la planilla el dia lunes, tendra hasta el martes a las 23hs para poder hacerlo en formato
digital via mail a Imbcampeonato@hotmail.com o papel a Comision Campeonato.

l. Forfeit

12. La Comisién Campeonato aplicard forfeit a la institucién teniendo en cuenta las situaciones planteadas en el
Reglamento Oficial del Béisbol o bien las previstas en este reglamento. Es ademds de la pérdida del partido la
aplicacién de la sancidn econdmica que fije la tabla de Aranceles vigente. La misma deberd ser abonada en la
préxima reunion de delegados para poder ser programado nuevamente. De realizar jomadas de doble juego la
ausencia de algun equipo se tomard como forfeit y a los efectos de la penalidad se tomara un solo pago.

22, Si un equipo en una categoria da dos (2) forfeit en el mismo campeonato o tres (3) en el afio, sera descalificado
para el resto del campeonato en su categoria.

32 Sj a un club se le descalifican dos (2) categorias o retira el equipo de la competencia, dos (2) en el afo, o tiene
cinco (5) forfeit en un mismo afio, se lo descalificara en todas las categorias que interviene la institucion, con
penalidad econdémica.

J. Pérdida de Puntos

19. Podra ser declarada por resolucién de la Comisién Campeonato de entender el incumpliendo de la presente
Reglamentacién de Competencia.

K. Cesidn de puntos

12 Cada Institucién tendra derecho a una cesidn de puntos por semestre el cual debera ser informado 48 horas
antes del dia de juego oficial programado y deberd pagar el costo de la misma en la primera reunién de delegados
siguiente a la cesion.

22 Ninguna Institucién podra ceder los puntos a un mismo rival dentro de los dos afios calendario. En caso de
hacerlo, la categoria por la cual se pidid la segunda cesién de puntos quedara descalificada del torneo.

32 En fechas donde sean programados dos juegos en el mismo dia, la cesién correspondera sélo a un juego, siendo
el otro considerado forfeit en caso de que el equipo no se presente en el campo o informe con anticipacién la no
presentacién al juego.

492 E| dinero correspondiente a la multa por la cesién de puntos le serd adjudicado al equipo al cual se le cedieron
los puntos.

L. Retiro de Equipos

12. Cuando una institucién /club retire un equipo del resto del torneo o temporada, perdera tantos partidos como
tendria que jugar hasta la finalizacion del torneo o temporada. Ademas debera abonar el importe que fije la tabla
de Aranceles vigentes.
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292, Cuando un equipo se retire del campo de juego durante un partido se asimilara a un forfeit, abonando la multa
correspondiente. Ademas, la institucion y el manager seran pasibles de sanciones segun lo determine el Tribunal
de Disciplina.

M. Protesta de Partido

12. La Unica persona autorizada a realizar una protesta en planilla de juego es el manager o coach, en caso de que
por fuerza mayor el manager no esté en condiciones de realizar la misma.

22, En caso que se haga una protesta de un partido, esta debera ser por escrito, y presentada a la LM.B. en la
primera reunion de delegados siguiente a la disputa del juego, depositando en el acto el importe que fije la tabla
de Aranceles vigente. Cuando la L.M.B. dé lugar a la protesta elevada, el importe depositado sera devuelto, si se
negara la misma se perdera el depésito.

32 Una protesta de reglamento, para ser considerada, debera cumplir con los siguientes requisitos:
a) Asentar en planilla, en tinta o boligrafo, la jugada que motivare la protesta especificando, ademas:

Inning de juego.

Resultado parcial al momento de la protesta
Ndmero de outs.

Bateador de tumo y su cuenta.

Corredor/es en base/s si los hubiera.

ASANE NN

b)

\

Del equipo adversario.
v" Del o de los arbitros actuantes, que haran en planilla sus observaciones.

42 La protesta debe realizarse antes del préximo lanzamiento, si el arbitro considerara que asentar la protesta
demorara el juego, pedira al técnico a que la realice al finalizar el juego.

592 La planilla donde la protesta ha sido asentada, debera estar acompafiada de los line up del juego de ambos
equipos.

62 En caso que el partido protestado por jugada de reglamento sea ganado en la apreciacién que juzgue la Comisién
Técnica de la L.M.B., serd reanudado el encuentro de la siguiente forma:

a) El orden de bateo y posicidn de ambos equipos debera ser exactamente la misma a la existente en el momento
de la protesta, respetandose las reglas concernientes a las sustituciones de jugadores.

b) Cualquier jugador puede ser reemplazado por otro, que no haya participado en el partido anteriormente a la
protesta.

c) Ningln jugador reemplazado antes de la protesta puede retomar al juego.

d) En juegos protestados de la categoria Top Seis, ningln jugador que no esté anotado en el line up original del
juego podra ser parte del mismo en caso de que el juego deba reanudarse.

Nota: Si el equipo qué realiza la protesta es el que iba ganando el encuentro y la protesta es: Aceptada:

se le devuelve el importe, se mantiene el resultado y no se vuelve a jugar. Denegada: no se devuelve el importe, se
mantiene el resultado y no se vuelve a jugar.

Nota 2: Si el equipo que realiza la protesta es el que iba perdiendo el encuentro y la protesta es:

Aceptada: se devuelve el importe, se vuelve a jugar el partido a partir del fallo erréneo con la decisidon correcta.
Denegada: no se devuelve el importe, se mantiene el resultado y no se vuelve a jugar.
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N. Expulsiones

12. Cuando un jugador o manager es expulsado, quedard automaticamente suspendido para la siguiente fecha. Si
el Tribunal de Penas lo considerara necesario lo procederd a citar a través del delegado de su club. Hasta el
momento en que el citado tribunal no se expida sobre el caso, el expulsado estara inhabilitado para jugar o dirigir.

29, Cuando el jugador fuese menor de 18 afios deberd concurrir con su padre, tutor o encargado.

32, El retiro del campo, obligada por cualquiera de los arbitros es valido solamente para ese juego. Si a continuacion
hubiera otro partido esta permitido integrar el equipo; no asi si fuese expulsado.

42 Para la categoria Top Seis sera considerada fecha el doble juego programado ante un mismo rival.

Ejemplo 1: el jugador o entrenador A es expulsado en el primer partido del doble juego de la fecha 1, no podra
participar del segundo partido de la fecha 1 ni los dos partidos de la fecha 2 ni todos aquellos partidos en los cuales
fuese suspendido por el Tribunal de Penas. Ejemplo 2: el jugador o entrenador A es expulsado en el segundo partido
del doble juego de la fecha 1, no podra participar de ninguno de los dos partidos de la fecha 2 ni todos aquellos en
los cuales fuese suspendido por el Tribunal de Penas.

62 Todos los jugadores y/o entrenadores expulsados deberan pagar la multa correspondiente detallada en los
aranceles vigentes.

0. Arbitros
12. El Colegio de Arbitros ha de designar y enviar arbitros a todos partidos oficiales de la LMB.

22 Debera designar un arbitro para cada partido de categoria menor (Junior, PreJunior e Infantil) y uno o dos para
cada partido de categoria mayor (Top Seis, A2 y A3). Unicamente para los playoff de categoria menor debera enviar
dos arbitros (el segundo a cargo de la LMB) y para las de categoria mayores tres (el tercero a cargo de la LMB).

32 Todos los umpires oficiales de la LMB deberan actuar desde la posicién detras del home plate en todas las
categorias. Podra actuar detras del monticulo del lanzador en casos de fuerza mayor o por orden médica y debera
tener el consentimiento de ambos equipos para hacerlo Unicamente en categorias menores (Junior, PreJunior e
Infantil). En caso contrario, deberdn optar por un arbitro principal alternativo provisto por el local y de comun
acuerdo entre ambos equipos. El equipo visitante tendra derecho a proveer un arbitro de base.

42, E| Colegio de Arbitros debera informar con 48 horas de anticipacion las designaciones para cada juego.

52 No seran considerados oficiales aquellos juegos de categorias mayores (Top Seis, A2 y A3) que no sean arbitrados
por un umpire oficial de la LMB.

62 En aquellas oportunidades en que el Colegio de Arbitros no cuente con personal para cubrir partidos de
categorias menores, debera informarlo con 48 horas de anticipacién. Una vez informada la situacién, serd
obligacion del equipo local proveer un arbitro para llevar adelante el juego. Siendo este un arbitro no oficial de la
LMB, podra optar por dirigir el juego desde home o detras del monticulo de pitcheo.

79. Los aranceles de los arbitros oficiales deberdn ser abonados por los equipo en partes iguales, antes del comienzo
del juego; si no ocurriera asi el arbitro esta facultado para dar forfeit al equipo que no cumpla con el pago.

82. La edad minima para arbitrar es la siguiente: Juniors y Prejuniors 18 afios e Infantiles 15 afios. En ambos casos,
los arbitros de los clubes deberan estar vestidos en forma decorosa y acorde al espectaculo.

P. Campos de Juego

12. Al inicio de los partidos programados para cada fecha, el campo de juego debera estar debidamente marcado,
que las bases, el home y la placa del pitcher estén ancladas de ser posible y la clara marcacion e identificacidn los
limites de los jardines.
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29, Los bancos de los jugadores deberdn estar provistos de elementos para proteccion solar y seran usados de la
siguiente manera: el banco de tercera base sera para el local y el de primera base serd para el equipo visitante.

39, El equipo local tiene la facultad de informar al arbitro las reglas de campo habituales de juego en su terreno, y
éste la obligacidén de aceptarlas al igual que el equipo visitante. En campos neutrales las reglas seran informadas
por el arbitro principal.

4°. Es facultad de los Arbitros la suspensién de un juego cuando no s ecumplan las condiciones de los puntos 1y 2
de la presente regla.

Q. Delegados

12. Todo club afiliado a la L.M.B. deberé designar un delegado quien tendra la obligacién de concurrir a todas las
reuniones con el fin de interiorizarse de las novedades que se produzcan. En caso de ausencia se debera enviar un
suplente, pues todo lo decidido y comunicado a los delegados presentes, serd también de aplicacion para los
ausentes, no haciéndose la L.M.B. responsable de cualquier situacion que se produzca, motivada por la ausencia de
los representantes.

22 Sélo tendran derecho a voto en casos necesarios aquellos delegados que hayan sido informados como titulares
y/o suplentes antes del inicio del campeonato o aquellos con cuenten con el aval por escrito del Presidente de su
institucion.

R. Ropa de Juego

12. Todos los jugadores y entrenadores en las categorias mayores deberan estar uniformados con casacas y gorras
al mismo color e identificacién de la institucidon que representa, de no cumplir serd causal de sancién econémica
informada por la CD de la LMB. Cualquier miembro de la CD de la LMB o el arbitro principal del juego podran
informar el no cumplimiento de esta regla.

22 Todos los entrenadores de las categorias menores deberan estar uniformados con casaca o indumentaria y gorra
al mismo color e identificacién de la institucidon que representa, de no cumplir serd causal de sancién econémica
informada por la CD de la LMB. Cualquier miembro de la CD de la LMB o el arbitro principal del juego podran
informar el no cumplimiento de esta regla.

32 Todos los jugadores de las categorias menores (Infantil Competitivo, Prejuniors y Juniors) deberan estar
uniformados con casaca y gorra al mismo color e identificacion de la institucidn que representa.

De no cumplir, la institucidn sera advertida. A la tercera advertencia que recaiga sobre un equipo de una misma
categoria, sera causal de sancion econémica informada por la CD de la LMB. Cualquier miembro de la CD de la LMB
o el arbitro principal del juego podran informar el no cumplimiento de esta regla. En la categoria Infantil Formativo
serd obligatorio el uso de de gorra uniformada Unicamente.

42 Queda prohibida la utilizacién de pantalones cortos en cualquier categoria de la LMB.
S. Reglas de Aceleracion
1. Pitchers

a) El lanzador podra completar cinco (5) lanzamientos de calentamiento entre innings y el Arbitro de Home se
asegurara de que los lanzamientos se lleven a cabo sin demoras indebidas. Si un equipo no cumple con los
lanzamientos de calentamiento en un plazo razonable de tiempo, el Reglamento Oficial de la Liga Metropolitana de
Béisbol Temporada 2018

Arbitro podra darlo por terminado y cantar "Play Ball". A tal fin los Pitchers deberan comenzar a calentar cuando el
equipo en defensa haya realizado el 2do Out.

2. Jugadores de Campo
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b) Todos los jugadores a la defensiva al finalizar la entrada, deberan retirarse en forma rapida, en velocidad,
solamente el Pitchers podra hacerlo caminando, de la misma manera el equipo que debe ingresar a la defensiva
debera hacerlo en velocidad, solamente el pitcher lo podra hacer caminando.

c) Si el Catcher del equipo a la defensiva en la entrada que comienza hubiese sido el ultimo bateador o se
encontraba en base, un jugador suplente deberd ingresar provisto de careta para recibir los 5 (cinco) lanzamientos
(de no utilizar la careta, deberd recibir parado). Una vez ingresado el catcher titular tendra solo un tiro a segunda
no computable al pitcher.

d) Cualquier jugador suplente que se rehuse a utiliza proteccién para acelerar el juego cuando el catcher se esté
colocando su equipamiento, podra ser retirado o expulsado del juego por cualquier de los umpires del partido.

e) Cada vez que se declare un out (Strike o jugada de Infield), los jugadores podran pasarse la bola a modo de
festejo, pero la misma deberd volver al lanzador antes de que el bateador prevenido ingrese al cajon de bateo. El
arbitro podra advertir hasta dos veces al manager del equipo en infraccion sobre la situacidn y debera retirar del
campo de juego al manager si se lo advierte por tercera vez. Quedara a juicio del arbitro la intencién del bateador
prevenido de intentar tomar ventaja de esta regla.

f) Cuando un bateador batea un jonrdn, los miembros de su equipo no pueden tocar al bateador hasta que haya
pasado el Home.

g) El bateador debe permanecer con un pie en el cajon de bateo a menos que pida “tiempo” y el arbitro lo crea
razonable. Sélo asi se considerara tiempo muerto en ataque.

h) Sélo un jugador de infield a la vez puede ir al monticulo del lanzador y sélo se permitira una de estas visitas por
inning. Sin embargo, las visitas del receptor se consideraran excepciones a esta regla.

3. Manager / Coach

a) Los entrenadores pueden ir tres veces al monticulo durante el todo juego para hablar con el lanzador (visita libre
es aquella en la que el lanzador no es retirado del monticulo y sustituido).

La duracién de las mismas quedara a criterio del umpire.

b) Después de la tercera visita libre, cada visita posterior al monticulo forzara el cambio del lanzador. Si el juego
continla con extra-innings, las visitas no realizadas durante el juego no serdn acumulables y sélo una visita libre
adicional sera autorizada por cada tres (3) extra innings. Dos visitas al monticulo en el mismo inning para el mismo
lanzador debe resultar en la sustitucién del lanzador.

Nota: En las categorias menores el lanzador podra pasar a jugar en cualquier otra posicién de campo a excepcion
de Catcher.

c) Los entrenadores que vayan a realizar varios cambios que incluyen al lanzador después de las dos opciones
mencionadas anteriormente (después de las tres visitas durante el juego o en ocasién de la segunda visita en un
mismo inning) debe ir primero al Arbitro de Home para comunicar los cambios antes de ir al monticulo; en caso
contrario sus cambios no se consideraran validos y el lanzador debera abandonar el juego.

d) A los equipos se les permite un maximo de 3 "reuniones ofensivas" por partido. Se considerara cada vez que un
Entrenador retrasa el juego durante cualquier momento para hablar con un jugador a la ofensiva, ya sea el
bateador, un corredor de base, un bateador en espera u otro Entrenador. Si el juego va a los extra innings, las
"reuniones ofensivas" que no se hayan llevado a cabo durante el juego no seran acumulables y sélo una "reunié
ofensiva" adicional serd autorizada por cada tres (3) extra innings. El incumplimiento de esta norma dara lugar a
una advertencia al Manager del Equipo y si se produce de nuevo el equipo serd multado y el Manager del Equipo
sera expulsado del juego.
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e) No se considerara visita ofensiva si la ofensiva discute su estrategia durante un retraso del que los jugadores no
son responsables (por ejemplo, visita al monticulo, lesidn, cambio de jugador, etc.) siempre y cuando no causen
mas demora. El incumplimiento de estas normas dara lugar a una advertencia al Manager del Equipo y si se produce
de nuevo el equipo sera multado y el Manager del Equipo sera expulsado del juego.

T. Regla de Colisién en Home Plate

12 Un corredor que intenta anotar no puede desviarse de su camino directo al home para contactar con el receptor
(o con cualquier otro jugador que este cubriendo el home), o de cualquier otra manera iniciar un choque evitable.
Si, a juicio del arbitro, el corredor que intenta anotar, contacta con el receptor (o con cualquier otro jugador que
este cubriendo el home) de tal manera, el arbitro eliminara al corredor (sinimportar si el jugador que esta cubriendo
el home mantiene posesion de la bola). En tales situaciones, el arbitro declarar la bola muerta y todos los corredores
deberan regresar a la Ultima base tocada al momento del choque. Si el corredor se desliza en el home de manera
apropiada, no se considerard violacion de la Regla.

Nota A: Si el corredor no hace un intento de tocar el home, si el corredor baja el hombro, o el corredor empuja con
sus manos, codos o brazos, ello apoyara la determinacién de que el corredor se desvié de su camino para contactar
con el receptor en violacién a la Regla (T-1), o que ha iniciado un choque que pudo haber sido evitado. Cuando el
corredor se desliza con sus pies primero, se considerara apropiado si las piernas y los gluteos del corredor estan en
contacto con el suelo antes de hacer contacto con el receptor. En caso que se deslice primero de cabeza se
considerara que el corredor se ha deslizado apropiadamente si su cuerpo toca el suelo antes de hacer contacto con
el receptor. Si el receptor bloquea el camino del corredor, el arbitro no debera juzgar que el corredor efectud un
choque evitable en violacién de esta Regla.
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22 A menos que el receptor tenga posesion de la bola, el receptor no puede bloquear el carril del corredor que
intenta anotar. Si, a juicio del arbitro el receptor bloquea el carril del corredor sin tener posesién de la bola, el
arbitro debera declarar "safe" al corredor. No obstante lo dicho anteriormente, no se considerara una violacion de
esta Regla T-2, si el receptor bloquea el carril del corredor en un intento legitimo por fildear el tiro (ej. en reaccién
a la direcciodn, trayectoria o rebote del tiro, o en reaccion a un tiro que sale del lanzador o de un jugador del cuadro
jugando dentro). Ademas, no se juzgard que un receptor, sin estar en posesion de la bola, ha violado esta Regla T-
2 si el corredor, al deslizarse, pudo haber evitado el choque con el receptor (o cualquier otro jugador cubriendo el
home).

Nota A: No se considerara que un receptor ha violado esta Regla T-2 a menos que haya bloqueado el home sin tener
posesion de la bola (o cuando no hace intento legitimo por fildear el tiro), y que ademas haya impedido el avance
del corredor que intenta anotar. No se considerara que el receptor ha evitado o impedido el avance del corredor,
si a juicio del arbitro, el corredor hubiese sido eliminado aun con el receptor bloqueando el home. Ademas, un
receptor debe hacer el mayor esfuerzo posible para evitar contacto innecesario y forzado mientras toca a un
corredor que intenta deslizarse. Los receptores que de manera rutinaria hagan contacto innecesario y forzado con
un corredor que intenta deslizarse (ej. contactar usando la rodilla, rodillera, codo o antebrazo) estaran sujetos a la
expulsion por parte del arbitro.

La Regla T-2 no se aplica a jugadas forzadas en el home.
U. Deslizamiento en las bases en intento de doble play

Si un corredor no realiza un deslizamiento normal (bona fide), y contacta, o trata de contactar con el defensor con
el proposito de romper un doble play, serd eliminado bajo esta Regla U. Para propdsito de la Regla U un
"deslizamiento normal" (bona fide) ocurre cuando el corredor:

(1) comienza su deslizamiento (es decir, hace contacto con la tierra) antes de alcanzar la base; (2) puede e intenta
alcanzar la base con su mano o pie;
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(3) puede e intenta permanecer en la base (excepto en el home) después de deslizarse; y
(4) se desliza al alcance de la base sin cambiar su direccion con el propdsito de contactar con el defensor.

Un corredor que realiza un "deslizamiento normal" (bona fide) no sera eliminado por interferencia bajo esta Regla
U, aln en casos en que el corredor hace contacto con el defensor como consecuencia de un deslizamiento
permitido. Ademds, no se debe cantar interferencia cuando el contacto del corredor con el defensor fue causado
porque el defensor estaba colocado (o moviéndose hacia) el carril legal del corredor hacia la base.

No obstante lo anterior, un deslizamiento no sera un "deslizamiento normal" (bona fide) si el corredor realiza un
rueda o contacta, o intenta contactar intencionalmente con el defensor al elevar y pegar su pierna sobre la rodilla
del defensor o al tirar sus manos o la parte de arriba de su cuerpo.

Si el arbitro determina que el corredor viol6 la Regla U, el arbitro eliminard a ambos, al corredor y al bateador-
corredor. Notese, sin embargo, que si el corredor ya habia sido eliminado, entonces el corredor sobre quien la
defensa estaba intentado hacer jugada sera eliminado.
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V. Reglas Extra Innings

Si el juego continla empatado después de disputarse nueve (9) innings, los siguientes procedimientos serdn
implementados durante los extrainnings:

. Cada equipo empezard el 10° inning (y consecuentemente los siguientes que sean necesarios) con un jugador en
primera y uno en segunda base y ningln out.

. Al empezar el 10° inning, los managers (primero visitante y luego local) le informaran desde el

dugout al drbitro principal quién serd su bateador inicial, lo que automdticamente determinara que los dos
bateadores anteriores en el lineup ofensivo seran los corredores en segunda y primera. Debe constar que esta no
es una nueva alineaciéon (sélo un orden diferente en potencia), y puede ser sin ningln problema ser la misma
alineacién utilizada al final del 9° inning. El motivo de esto es para asegurar que ambos equipos tengan las mismas
posibilidades en tener lo que ellos consideran el mejor equipo con los mejores bateadores y los mejores corredores
en posicion de anotar en el 10° inning.

. Por ejemplo, si el equipo decide que batee primero el bateador #1 de la alineacién, entonces el bateador #8 se
colocara en 2B y el #9 en 1B. Por otro lado, si el equipo decide que batee primero el bateador #3 de la alineacién,
entonces el bateador #1 se colocard en 2By el #2 en 1B.

. Una vez que los jugadores/corredores hayan sido escogidos para el 10° inning, el orden de los siguientes innings
sera determinado segin como termine el inning precedente. Es decir, si el 10° inning acaba con el bateador #6
siendo el ultimo turno al bate (PA), entonces el 11° inning empezara con el bateador #7 al bate, el #5 en 2B y el #6
en 1B.

. Con la Unica excepcidn del inicio del inning con corredores en 1By 2B y ningln eliminado, todas las demas “Reglas
Oficiales de Béisbol y “Normas de Competicidon de la IBAF” seguiran bajo efecto durante los extra innings para
poder determinar un ganador.

. No estd permitida la re-entrada de ningun jugador durante los extra innings.

. El sistema tradicional de que el equipo visitante empiece bateando en la parte alta del inning y que el equipo local
batee en la parte baja (si es necesario), seguira bajo efecto hasta que el ganador sea determinado.

. En el caso que un juego se prolongue empatado, hasta su suspensién por falta de luz o razones climaticas, y es
considerado juego legal se jugaran innings hasta que se desempate, en la préxima fecha programada para ambos
equipos. Debera respetarse en esta continuacién el line up y planilla al momento de suspensidn del juego original.
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W. Desempates

Si dos o mas equipos, al finalizar algunos, resultaran empatados en el récord de juegos ganados y perdidos, se
aplicara el siguiente orden de desempate:

12. Resultado de los juegos disputados entre si: (Sistema Olimpico) aquel equipo que demuestre una ventaja en
el/los partidos disputados en la serie de clasificacidn, ocupara la posicion mas alta en la tabla.

22, Diferencia de Carreras: si luego del punto 1. la igualdad entre dos 0 mas equipos persiste, se considerard como
segundo criterio de desempate la diferencia de carreras (considerando solamente los resultados de los juegos
disputados entre los equipos empatados). el equipo con mayor score average, ocupara la posicion mas alta en la
tabla.

32, Menor numero de carreras permitidas: si luego del punto 2 la igualdad entre dos o mas equipos persiste, se
considerard como tercer criterio de desempate, el menor niumero de carreras permitidas en la fase (computando
solamente los resultados de los juegos disputados entre los equipos empatados).

El equipo con menor anotacidn en contra, ocupara la posicion mas alta en la tabla.

42, De persistir el empate, se aplicaran los mismos criterios establecidos, respetando igual orden, pero evaluando
el score completo de la fase (todos los juegos disputados).
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ARANCELES DE LA TEMPORADA 2019

Cuota Anual por Institucién: $ 2000

Cuota Anual por cada jugador mayor de 18 afios: $400 (por semestre)

Cuota Anual por cada jugador menor a 18 afios: $300 (por semestre)

Jugadores 2009 o menores: no pagan cuota anual

Cuota anual de afiliacion a la Federacidn Argentina de Béisbol: $ 200 (quedan exceptuados los jugadores
categorias U10)

Pases entre clubes: $2000 ($1200 para el club ; $800 de gastos administrativos de la LMB)
Interligas: S 500

Forfeit: $1200

Sesién de puntos: $1000

Inclusién incorrecta de jugador o entrenador: $ 800

Protesta de partido: $ 1000

Retiro de equipos: $ 3500

Multa por vestimenta: $ 600

Arbitro por partido iniciado y/o suspendido por lluvia dentro de las dos horas previas al juego o durante el mismo
(a partir del juego legal): 50% de la tarifa normal.

Los aranceles indicados, en su totalidad, serdn de pago obligatorio; sin excepcidn ni prerrogativa de ninguna clase.

Reglamento Oficial de la Liga Metropolitana de Béisbol Temporada 2019 Pagina 15



